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Projektno orijentirano ucenje u radu s darovitim ucenicima

SazZetak

Primjer prakse opisuje primjenu metode projektno orijentiranog ucenja (POU) u radu s
darovitim ucenicima u osnovnoj skoli. Objasnjene su teorijske postavke i obvezni koraci u
provodenju ove metode te je ilustrirana razlika izmedu projekta i projektnog uc¢enja. Opisan je
postupak provodenja projektno orijentiranog uc¢enja na primjeru rada s darovitim u¢enicima u
Osnovnoj $koli kralja Tomislava, NaSice. Rijec je o aktivnostima koje su se provodile u okviru
projekta Skola za kreativnost - skola za 21. stoljece u organizaciji Udruge ,,Klikeraj” iz Osijeka.

Klju¢ne rijeci: projektno orijentirano uc¢enje,daroviti ucenici, kreativnost.
1. Projektno orijentirano ucenje kao oblik aktivnog u¢enja

Projektno orijentirano uéenje (POU)* (ili projektno ucenje) ,,vodena (je) metoda
poucavanja u kojoj ucenici stjeCu i primjenjuju vjestine tijekom rada na dugotrajnom projektu
u okviru kojeg provode dubinsko istrazivanje problema iz stvarnog zivota” (Udruga Klikeraj,
2021). Rijec¢ je o metodi temeljenoj na ucenju iskustvom i djelovanjem. Kako bi se ostvarilo
dubinsko 1 svrhovito ucenje, osnovni kriteriji koje pritom treba zadovoljiti su odabir
relevantnog i autenti¢nog problema koji u¢enici mogu uociti u svom okruzenju te pronalazenje
stvarnog rjeSenja tog problema. Projektno orijentirano ucenje zapoc€inje istrazivackim pitanjem,
nastavlja se istrazivanjem, a zavr$ava pronalaskom rjesenja i procjenom (Thomas, 2000).

Ova metoda aktivnog ucenja podrazumijeva dubinsko ucenje povezivanjem razli¢itih
podrucja znanosti te time daje svrhu samom procesu ucenja i Sirokom ¢injeni¢nom znanju. Kao
Sto je ranije navedeno, zahtijeva se uocavanje relevantnih problema zajednice (razred, skola,
lokalna zajednica...) te oblikovanje realnih produkata kao prakti¢nih rjeSenja tih problema.
Time ucenik postaje aktivan Clan zajednice jer moze djelovati na rjeSavanju stvarnih i osobno
znacajnih problema te se emotivno veze uz zadani problem (Munjiza, Peko, Sabli¢, 2007; PBL
Works, bez god. b.).

Budu¢i da ucenici uce suradnicki te na razli¢ite aktivne nacine, projektno orijentirano
ucenje priprema ih za rad u buduéem svijetu razvijanjem razli¢itih vjestina 21. stoljeca:
kritickog miSljenja, komunikacijskih vjeStina, kreativnosti, rezilijentnosti (samokontrole,
odgovornosti i strpljenja), suradnickih vjestina i drugih zivotnih vjestina (Edutopia, 2007).
Nadalje, ucenici u kontroliranom procesu i sigurnom okruzZenju razvijaju vjestine i iskustvo
postavljanja pitanja te istrazivanja i uenja na vlastitim pogreskama sto im u buduénosti moze
pomoc¢i da lakSe prihvacaju izazove, a pogreske prepoznaju kao pozitivno iskustvo (Udruga
Klikeraj, 2021).

39 U hrvatskoj pedagosko-teorijskoj literaturi ¢e$ée su opisani pojmovi projektne nastave i projektnog u¢enja, koji
imaju sli¢nosti s projektno orijentiranim ucenjem, posebice u podrucju aktivnosti uc¢enika i istrazivackog rada na
relevantnoj temi (usp. npr. Munjiza, Peko, Sabli¢, 2007.; Matijevic, 2008.), ali ne obuhvacaju u cijelosti korake
koje zahtijeva projektno orijentirano ucenje.
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2. Projekt i projektno orijentirano ucenje

Projektno orijentirano ucenje, kao jednu od metoda aktivnog uéenja,*° valja razlikovati
od projekta. Projekt je uvijek usmjeren na izradu nekog produkta (npr. model plu¢a covjeka na
nastavi biologije) te je kratkotrajan, a kod projektno orijentiranog ucenja jednako je vazan
cjelokupni proces ucenja, Sto ga ¢ini dugotrajnim. Projekt se obi¢no provodi nakon zavrSene
nastavne cjeline i usvajanja novih znanja dok je projektno orijentirano ucenje integrirano u
proces ucenja, ¢ime ucenici razvijaju vjestine kreativnog i kritickog misljenja (PBL Works, bez
god. a.). Budu¢i da projekt prikazuje rezultat ucenja, ucenicki radovi imat e ista obiljezja
temeljena na usvojenom znanju, a u projektno orijentiranom ucenju poti€u se raznovrsni
produkti koji nude razlicita rjeSenja na vodece projektno pitanje (Udruga Klikeraj, 2021).
Produkt projekta elaboriran je u razredu i ne mora nuzno biti predstavljen $iroj javnosti dok je
produkte nastale u projektno orijentiranom ucenju nuzno prezentirati relevantnoj i stru¢noj
javnosti. Produkti projektno orijentiranog ucenja uvijek su usmjereni na sadasnjost i buducnost
te rjeSavanje relevantnih 1 stvarnih problema dok produkti projekta ne moraju biti vezani za
realni svijet 1 probleme s kojima se susre¢u ucenici i njihova zajednica (Edutopia, 2018; PBL
Works, n.d.; Udruga Klikeraj, 2021).

Nadalje, valja uociti razliku izmedu aktivnosti i uloga ucitelja te ucenika. Kod projekta
su uloge ucitelja i ucenika tradicionalne: ucitelj upravlja procesom ucenja, izvor je znanja,
zadaje tehnike 1 metode rada i evaluira produkte; a ucenik rjeSava zadane zadatke odredenim
metodama rada, informacije dobiva od ucitelja i izraduje zadani produkt. U projektno
orijentiranom ucenju najveéi angazman ucitelja potreban je tijekom planiranja i pripreme, a
ucenik postaje aktivnim sudionikom u nastavi (Kratochvilova, 2010). U procesu ucenja ucitelj
postaje savjetnik koji ucenicima osigurava potrebne resurse za istrazivacki rad (znanje,
literaturu, opremu, metode rada 1 sl.) dok uc€enici sudjeluju u oblikovanju projektnog pitanja,
aktivni su u cjelokupnom procesu ucenja, samostalno istrazuju i upravljaju svojim ucenjem te
odabiru kako ¢e oblikovati i prezentirati svoj produkt (Thomas, 2000; Udruga Klikeraj, 2021).
Ovakvom aktivnom metodom rada ucenik se razvija u kognitivnom, socijalnom i
emocionalnom podrucju (Kratochvilova, 2010) te se zadovoljava njegova potreba za prakticnim
radom (Mattes, 2007).

3. Koraci projektno orijentiranog ucenja

Svako projektno orijentirano ucenje zapoc€inje istraZzivaCkim pitanjem ili pitanjima,
nastavlja se istrazivanjem, a zavrSava pronalaskom rjesenja.
Metoda se provodi u 6 povezanih koraka:
Odabir teme 1 motivacijski dogadaj
Rasprava i postavljanje vodecih pitanja
Razvijanje znanja i vjestina
Izrada produkata
Prezentacija produkata
Evaluacija (Udruga Klikeraj, 2021).

SAINANE Sl S

Motivacijski dogadaj

Motivacija ucenika jedan je od temeljnih izazova suvremene $kole pa je nuzno razumjeti
teorijske temelje koji ¢e ucitelju pomoci u organizaciji motivacijskih dogadaja.

Americki psiholog John Keller razvio je tzv. ARCS model (akronim engl. rijeci
attention, relevance, confidence, satisfaction). Prema Kellerovom modelu, da bismo bili

40 Aktivno udenje je iskustveno ucenje, koje zahtijeva zajednic¢ko sudjelovanje uéitelja i ucenika u planiranju,
organiziranju i provedbi nastavnog procesa (Cesi, 2010.).
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motivirani izvrsiti neki zadatak, nuzno je da nam privucée pozornost (attention), ima za nas
osoban znacaj (relevance), razvija nase samopouzdanje (confidence) i pruza nam zadovoljstvo
(satisfaction) (Keller, 2009). Pozornost moZemo privué¢i brojnim metodama temeljenima na
komponenti iznenadenja ili neizvjesnosti, aktivnim sudjelovanjem, stimulacijom osjetila,
humorom, konfliktnim informacijama i sl. Nadalje, ucenici trebaju vidjeti znacaj koji neka
aktivnost ima za njihovu sadasnjost ili budu¢nost. Kako bi rado sudjelovali u aktivnosti, ona
treba razvijati njihovo samopouzdanje pa ucitelji trebaju procijeniti vjerojatnost uspjeha svojih
ucenika i utvrditi §to ¢e oni moc¢i €initi. Ucenicima treba jasno objasniti $to je potrebno savladati
1 definirati kriterije evaluacije te postaviti korake u provedbi aktivnosti 1 zajednicki pratiti
napredak. Kako bi ucenici ostvarili zadovoljstvo u radu, zadatci trebaju omoguciti osjecaj
uspjeha, nagrade i/ili zabave, ali 1 poticati ih sloZenijim izazovima da se potrude (ovisno o
uceni¢kim kompetencijama) (David, 2014).

Projektno orijentirano ucenje prepoznaje vaznost motivacije pa je motivacijski dogadaj
kljucan pocetni korak koji zahtijeva dobru pripremu ucitelja i aktivno ukljucivanje ucenika u
njegovu provedbu. Motivacijski dogadaj treba oblikovati prema temi projektno orijentiranog
ucenja i kontrolirati njegovu provedbu kako ne bi odveo ucenike u krivom smjeru u odnosu na
temu. lako ucitelj samostalno oblikuje motivacijski dogadaj nemajuci pritom ogranicenja u
odabiru vrsta aktivnosti, neke od aktivnosti koje se preporucuju su vodena fantazija, tematski
film, odlazak na izlet, escape room, simulacija, potraga za blagom i sl.

Rasprava o temi i postavljanje vodecih pitanja

Nakon motivacijskog dogadaja slijedi rasprava o temi i postavljanje vodecih pitanja.
Rije¢ je o zahtjevnoj fazi projektno orijentiranog ucenja jer ucitelj treba navesti ucenike na
osmisljavanje jednog ili viSe vodecih pitanja vezanih za odabranu temu. Pritom valja koristiti
metode za razvijanje kreativnog misljenja, poput oluje ideja, sokratskog dijaloga i sl. U raspravi
treba krenuti od globalnog prema lokalnom jer je cilj uociti konkretan problem u zajednici na
koji ¢e ucenici dati rjeSenje na kraju projektnog ucenja. Nakon rasprave ucenici, uz vodenje
ucitelja, oblikuju vodeca pitanja koja vode ucenike kroz proces ucenja. Rijec je o pitanjima koja
zahtijevaju istrazivanje jer na njih ne mozemo dobiti jednoznacan odgovor pretrazivanjem na
internetu te koja su otvorenoga tipa i nude razliite pristupe i odgovore (European Schoolnet
Academy, 2014; Europass Teacher Academy, 2023). Vazno je da pitanja emotivno vezu
ucenike za temu, budu primjerena njihovim kompetencijama te usmjerena ka ishodima ucenja:
prijedlogu rjeSenja nekog problema, kreiranju nekog proizvoda, obrazovanju drugih, proSirenju
znanja o nekoj temi, filozofskoj raspravi, kreiranju scenarija budu¢nosti na temelju znanja o
sadasnjosti i dr. (Udruga Klikeraj, 2021). Prema navedenome, lose bi vodece pitanje bilo, npr.
Koja stabla rastu u nasoj zajednici?. Ovako postavljeno pitanje nema emocionalnu
komponentu jer ga ucenici ne povezuju sa sobom, svi ucenicki produkti bit ¢e sli¢ni, a odgovor
moZemo saznati upisivanjem pitanja u internetsku traZilicu.
Kako bi pitanje bilo dobro postavljeno, treba obuhvatiti tri dijela:

1. Tko je odgovoran?

2. Kome je namijenjeno?

3. Sto je problem? (Smith 2017).

Kada bismo pitanje Koja stabla rastu u nasoj zajednici preoblikovali prema ovom
modelu, dobro bi vodece pitanje glasilo: Kako mi, kao ucenici (1.), mozemo izraditi terenski
turisticki vodic za stabla u nasoj zajednici (2. i 3.)? (Europass Teacher Academy, 2023.).
Ovakvo je pitanje emocionalno relevantno za ucenike, rjeSenja ucenika bit ¢e raznovrsna, a
odgovor ne mozemo pronaci na internetu.
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Razvijanje znanja i vjestina

Sljedeci korak sredisnji je dio metode, a odnosi se na razvijanje i izgradnju znanja te
vjestina koja ¢e ucCenicima pomoc¢i odgovoriti na pitanja (Thomas, 2000). Rije¢ je o
istrazivackom dijelu u€enja u kojem ucenici trebaju primijeniti naucena znanja, pretraZivati
razlicite izvore informacija 1 kriti¢ki promisljati. Iako je u ovom koraku naglasak na aktivnosti
ucenika koji provode istrazivanje, ucitelj je moderator koji osigurava okoli§ koji podupire
istrazivanje i kreativno izrazavanje. Uc¢itelj oblikuje strukturiran, ali fleksibilan plan aktivnosti,
koordinira podjelu zadataka i podjelu u skupine, obucava ucenike potrebnim znanjima, tematski
organizira prostor, osigurava izvore znanja, vanjske suradnike, materijale i dr. (Udruga
Klikeraj, 2021).

Izrada produkata

Nakon faze istrazivanja slijedi izrada produkata koji ¢e dati odgovor na vodeca pitanja.
Produkti mogu biti raznovrsni (maketa, letak, prezentacija, film, slikovnica...) i u njihovom
izboru nema ograni¢enja. Vazno je napomenuti da produkti takoder mogu ponuditi raznovrsna
rjeSenja, a svako rjeSenje moze imati prednosti i nedostatke. Stoga je nuzno nadzirati cijeli
proces razvoja produkata, raspravljati s ucenicima o njihovim idejama te, prema potrebi,
revidirati ih 1 nadograditi (Udruga Klikeraj, 2021).

Prezentacija produkata

Prezentacija produkata ima veliku vaznost jer daje znacaj trudu i radu ucenika. Ucenici
dobivaju priliku objasniti svoje ideje i1 izazove te obraniti svoje odluka. Na taj nain ostvaruje
se osjecaj pripadanja projekta stvarnom svijetu. Prezentacija stoga treba biti javna i uklopljena
u aktivnosti lokalne zajednice (sajmovi, festivali...) te predstavljena relevantnoj publici, koja
¢e moci evaluirati produkte (Munjiza, Peko, Sabli¢, 2007; Udruga Klikeraj, 2021).

Evaluacija

Osim relevantnih stru¢njaka, koji mogu pomoc¢i svojim sugestijama, evaluaciju trebaju
provoditi u€itelji 1 vanjski suradnici te ucenici. Evaluacija ucitelja i suradnika nuzna je tijekom
cjelokupnog procesa i nakon prezentacije produkata te je usmjerena vodeéim pitanjima i
planiranim ishodima. Na kraju cijelog procesa projektno usmjerenog uc¢enja nuzno je provesti
zajednicku evaluaciji s uenicima koja ée odgovoriti na sljedeca pitanja: Sto smo naucili?; Koje
smo vjestine stekli?; Sto smo ponovili?; Sto bismo promijenili? (Munjiza, Peko, Sabli¢, 2007;
Udruga Klikeraj, 2021).

4. Daroviti uéenici

Ova metoda aktivnog ucenja prikladan je oblik rada s darovitim u¢enicima jer potice
razvoj kritickog misljenja i zahtijeva kreativni pristup radu. Postoje brojni pristupi definiranju
darovitosti. U pocetcima istrazivanja darovitost se shvacala kao jednodimenzionalna osobina,
a kasnija istrazivanja donose spoznaje o multidimenzionalnom fenomenu (Rijavec, 2023, str.
34). Pocetkom 20. stolje¢a darovitom se identificirala osoba koja je imala iznimno visok
kvocijent inteligencije (ovisno o autoru, iznad 120, 130 ili 140). Sredinom sedamdesetih godina
20. stoljeca, uz kvocijent inteligencije poc€inju se istrazivati i druge sposobnosti vazne za uspjeh
u skoli pa se revidiraju i definicije darovitosti (Ibid, str. 44). U literaturi se isti¢u znacajni
utjecaji nekoliko znanstvenika. Gardnerova teorija viSestrukih inteligencija (1983) razlikuje
devet nezavisnih, ali interaktivnih inteligencija koje su cijenjene u svim kulturama: logicko-
matematicka, lingvisti¢ko-verbalna, vizualno-spacijalna, tjelesno-kinesteticka, glazbena,
interpersonalna (socijalna), intrapersonalna (osobna), naturalisticka i egzistencijalna (Gardner,
prema Rijavec, 2023, str. 36). Carrol je 1993. oblikovao model trorazinske piramide koji
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odreduje vrste kognitivnih sposobnosti (inteligencija, uze sposobnosti i Sire sposobnosti) i
njihovu medusobnu povezanost (Carrol, prema Rijavec, 2023, str. 35). Renzulli i Reis oblikuju
troprstenastu teoriju darovitosti koja definira darovitost kao kombinaciju triju osnovnih
karakteristika: natprosjecnih op¢ih ili specifinih sposobnosti, visoke razine kreativnosti i
visoke razine usredotocenosti na zadatak (motivacije) (Renzull i Reis, prema Rijavec, 2023, str.
37). Psihologinja Majda Rijavec isti¢e zajednicku odliku svih suvremenih teorija darovitosti:
rijeC je o ,,(...) iznimnom potencijalu osobe koji se oCituje u kvalitetnijem i boljem rezultatu,
proizvodu ili izvedbi u nekom podruéju, nego §to postizu ostali pojedinci* (Ibid., str. 44).4!

U kontekstu odgojno-obrazovnog sustava, ,,(...) darovite ucenike mozemo definirati
kao one koji imaju sposobnosti koje za dvije godine ili viSe premasuju oc¢ekivanja u odnosu na
razred ili dob* (Winebrenner, 2016, str. 11).

U listopadu 2022. Ministarstvo znanosti i obrazovanja objavljuje Smjernice za rad s
darovitom djecom i ucenicima, namijenjene odgojiteljima, uciteljima, nastavnicima, stru¢nim
suradnicima 1 ravnateljima predSkolskih, osnovnoskolskih i srednjoskolskih ustanova,
stru¢njacima u radu s darovitim osobama te roditeljima/skrbnicima darovite djece. Smjernice
daju: ,,tumacenje opcih vrijednosti i nac¢ela odgojno-obrazovnoga rada s darovitom djecom i
ucenicima; smjernice i op¢e upute za proces identifikacije darovitih i organizaciju odgojno-
obrazovne podrske u dje¢jem vrti¢u i Skoli te za razli¢ite vrste i stupnjeve darovitosti; smjernice
i opce upute za vrednovanje i izvjeStavanje o postignué¢ima i napredovanju darovite djece i
ucenika; odredenje uloga i zada¢a pojedinih sudionika odgojno-obrazovnoga procesa u radu s
darovitima, posebice tima za darovite svake odgojno-obrazovne ustanove; prijedloge mogucih
oblika suradnje s roditeljima/skrbnicima u brizi i osiguravanju podrSke razvoju darovitih®
(Ministarstvo znanosti, obrazovanja i mladih, 2022). U travnju 2025. godine Ministarstvo
znanosti, obrazovanja i mladih (ranije Ministarstvo znanosti i obrazovanja) donosi Pravilnik o
odgoju i obrazovanju darovite djece i ucenika koji opisuje postupak zapazanja i utvrdivanja
darovitosti, oblike poticanja razvoja darovitosti (ukljucuju¢i kurikulume na svim razinama od
vrti¢a do srednje Skole), pracenje i vrednovanje darovite djece i ucenika (Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i mladih, 2025). Donosenje ovog pravilnika iskorak je u odgojno-obrazovnom
pristupu i podrsci darovitim osobama u ostvarivanju njihovih potencijala, a vrijeme ¢e pokazati
u kojoj je mjeri implementiran i ostvaren u praksi te je li ga potrebno revidirati.

5. Primjeri projektno orijentiranog ucenja u radu s darovitim ucenicima

U Osnovnoj Skoli kralja Tomislava, NaSice ucenici i mentori sudjelovali su u
regionalnom projektu Skola za 21. stoljece - skola za kreativnost osje¢ke udruge Klikeraj uz
potporu Ministarstva znanosti i obrazovanja. Cilj je projekta poticanje razvoja kreativnosti
darovitih ucenika te razvoj kompetencija stru¢nih suradnika i ucitelja u poticanju kreativnosti.
Skolska psihologinja Anja Kuric sustavno identificira darovite udenike u treéem razredu
primjenom Ravenovih standardnih progresivnih matrica. Nakon identifikacije ucenika
natprosjecnih intelektualnih sposobnosti, njihovi ucitelji ispunjavaju Korenove liste procjene,
koje sluze za identifikaciju ucenika natprosje¢no razvijenih sposobnosti u jednom od Sest
podrucja ili u vise njih: opce-intelektualnih, Skolskih, kreativnih, rukovodnih, umjetnickih i
psihomotorickih sposobnosti (Rijavec, 2023, str. 85.). U okviru projekta mentorice, uciteljice
su na trima edukacijama. Edukacija Identifikacija darovitosti u skoli usmjerena je na razvoj
kompetencija u podrucju kreativnosti, razliite strategije razvoja kreativnosti i tehnike
identifikacije potencijalne darovitosti. Edukacija Projektno ucenje odnosi se na stjecanje
temeljnih kompetencija za primjenu strategija projektnog ucenja, konstruktivno istrazivanje
problema te ucenje s naglaskom na proces ucenja (a ne samo na produkt). Edukacija Zarolaj

41 Autorica donosi primjere definicija darovitosti u razli¢itim razdobljima istrazivanja (Rijavec, 2023., str. 45).
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klikere odnosi se na psihologiju kreativnosti i razlicite strategije i tehnike poticanja kreativnog
misljenja kroz didakticke igre.

Osnovna $kola kralja Tomislava, NaSice sudjelovala je u ovom projektu u Skolskim
godinama 2021./2022. 1 2022./2023. U prvoj godini Projekta svim je sudionicama bila zadana
zajednicka tema povrsina u koju je trebalo uklopiti projektno orijentirano ucenje. Aktivnosti su
provedene s dvadeset i jednim darovitim u¢enikom 6. razreda. Budu¢i da su mentorice uciteljice
hrvatskog i1 engleskog jezika, osmislile su projektno ucenje vezano za jezi¢no podrucje. Za
motivacijski dogadaj organizirana je potraga za blagom koja je obuhvatila jezi¢ne pitalice i
zagonetke vezane za frazeme, novotvorenice, semantiku rijeci i1 sl. Zadatci su bili skriveni u
omotnicama u prostoru Skole 1 Skolskog dvoriSta, a ucenici su ith pronalazili rjeSavanjem
zagonetki koje su upucivale na mjesto na kojima se omotnice nalaze. Uslijedio je razgovor s
ucenicima u kojem je objasnjen odabir ovakvih zadataka: jezi¢nim zadatcima ucenicima je
zorno prikazano Sto se skriva ispod povrsine rijeci, tj. da je jezik ziv i promjenjiv, da rijeci
imaju doslovno 1 preneseno znacenje, da su jezici medusobno povezani, da svaka rije¢ ima
podrijetlo te da se s jezikom moZemo igrati. Daljnjim razgovorom ucenici su osobnim
primjerima objasnjavali tehnike ucenja novih nepoznatih pojmova te je utvrdeno vodece
pitanje: Kako mi, kao ucenici, mozemo pomoci svojim vrsnjacima da lakse uce nepoznate rijeci
i pojmove?. Uslijedio je rad s ucenicima kroz niz radionica na kojima su ucenici upoznali
razliite mrezne interaktivne rjecnike i digitalne alate te stekli vjeStine potrebne za izradu
zavr$nog produkta: kako provesti intervju i prikupiti odgovore na pitanja koja nas zanimaju te
kako izraditi mnemotehnike (ovu radionicu vodila je Skolska psihologinja Ana Kuric). Prvi je
zadatak bio intervjuirati u¢enike predmetne nastave kako bi prikupili rije¢i koje uéenici Skole
tesko uce. Zatim su te rijeci uCenici razvrstali prema skolskim predmetima te su na isti nacin
podijeljeni u skupine. Uz pomo¢ rjecnika upoznali su se sa znacCenjima rijeci i osmislili
kreativne opise svake rijeci. Svaka skupina slobodno je birala tehniku objaSnjavanja svake rijeci
1 digitalne alate u kojima ¢e ih opisati. Ucenici su kao zavrSni produkt izradili interaktivni i
multimedijski rje¢nik kojim na zanimljive nacine objasnjavaju drugim ucenicima kako
razumjeti i zapamtiti nepoznate rije¢i*’. Ovim produktom odgovorili su na vodeée pitanje tj.
naucili da mozak razmislja u slikama i voli neobi¢ne zanimljivosti te da ¢e lakSe zapamtiti
pojam ako ga slikovito opisSu 1 prikazu.

U Skolskoj godini 2022./2023. zajednicka je tema bila znak, a aktivnosti su provedene s
devetnaest darovitih u¢enika 5. razreda. Na prvom susretu, motivacijskom dogadaju, ucenici su
pokazali svoju kreativnosti opisuju¢i neobi¢ne, izmiSljene znakove i daju¢i im neobicna
objasnjenja. Uslijedio je kviz pogadanja poznatih znakova i simbola i razgovor o njihovim
vizualnim obiljezjima. Ucenici su zakljucili da znakovi oznacavaju razli¢ita vazna mjesta i
zapitali se §to je znacajno u gradu NaSicama, na §to su ponosni i §to bi Zeljeli pokazati gostima
u gradu. Kroz razgovor je oblikovano projektno pitanje: Kako mi, kao ucenici, mozemo oznaciti
i predstaviti zanimljivosti naseg grada?. Uslijedile su radionice na kojima su ucenici istrazivali
kako dizajneri izraduju znakove i koja su pravila struke o obiljezjima kvalitetnog znaka.
Odabrane zanimljivosti grada NasSica podijeljene su u pet kategorija: kulturne znamenitosti,
obrazovne 1 kulturne ustanove; prirodne znamenitosti; sport i zabava te znameniti ljudi.
Uslijedila je radionica dizajniranja znakova za svaku kategoriju u digitalnim alatima. Nakon
toga, ucenici su u alatu GoogleMyMaps oznacili znamenitosti dizajniranim znakovima. U
skupinama su istrazivali zanimljivosti o gradskim znamenitostima i dogovorili na koji ¢e ih
nacin predstaviti na interaktivnoj karti. Svatko je mogao izabrati nacin prezentacije prema
svojim interesima i talentima. Kao zavr$ni proizvod ucenici su dizajnirali interaktivnu kartu na
kojoj su znamenitosti prikazane filmom, intervjuom, stripom, digitalnim plakatom, pjesmom,
kvizom i maketom.

42 https://view.genially.com/62821c74a876a60019b3a540/interactive-image-rijeci-sto-se-skriva-ispod-povrsine
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6. Zakljucak

Primjena projektno orijentiranog uc¢enja u radu s darovitim ucenicima Osnovne $kole
kralja Tomislava iz NaSica, rezultirala je pove¢anom motivacijom za rjeSavanjem zadataka u
odnosu na redovnu nastavu, kvalitetnim projektnim produktima te zadovoljstvom ucenika zbog
aktivnog doprinosa u rjeSavanju problema svoje zajednice. Ova metoda aktivnog poucavanja
doprinosi razvoju specificnih interesa te razliCitih podruc¢ja darovitosti ucenika.
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